CAMP*JOUR

SEMAINE 1
24 AU 28 JUIN

Mystére et boule
de gomme

SEMAINE 2

1AU 5 JUILLET

Le royaume
perdu

SEMAINE 3

8 AU 12 JUILLET

Fou Zoo é

SEMAINE 4
15 AU 19 JUILLET,
=

Lancé dans
I'espace

SEMAINE 5

22 AU 26 JUILLET
Les épreuves
d'Olympe

SEMAINE 6
29 JUILLET AU 2 AOUT

Les ' coins de la carte

SEMAINE 7
5 AU 9 AOUT
Vol des mers

SEMAINE 8
12 AU 16 AOUT

Y/
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SEMAINE 9
19 AU 23 AOUT

s

PROGRAMMATION ETE2024%-(CAMPDE JOUR'EXTIREME

LUNDI
24

(&

JEUD'EVASION

15 ,
ACTIVITES
REGULIERES

22

ACTIVITES
REGULIERES

12 ,
ACTITES

REGULIERES

19

MARDI

25

Fos)
K

ACTIVITE MEDIEVALE

9

16

JEUX GONFLABLES

23

LASER TAG

CHAQUE SEMAINE, TOUS LES GROUPES FONT DE

L'HEBERTISME AERIEN, DU TIR A L'ARC ET DE L'ESCALADE!

MERCREDI

26

ACTIVITE MEDIEVALE

10

176

ACTIVITE AQUATIQUE

24

i Q
@ PLONGEE

NUIT AU CAMP #2

SPIKEBALL / JEUX DE BALLES

21

JEUDI

27

4 -

, e

AcTviTes =4
REGULIERES

n

18
ACTIVITES
REGULIERES

25

ACTIVITES
REGULIERES

15 ,
ACTIVITES

REGULIERES

22

VENDREDI

28

5 |
ACTIVITES =4

REGULIERES

12

19

DINER HOT DOGS

26

2 :
ACTIVITES

REGULIERES

16

EPLUC E
BLE D'INDE

23

Les activites des specialistes

sont sujets a changements.



