
Classes vertes 2012 
DESCRIPTIF DES ACTIVITÉS 

Pour les 4
ième

-5
ième

 et 6
ième

 année 

 

1. Baby foot géant (activité de plein air) : L’activité ayant connu le plus grand 

succès l’année dernière est de retour.  Les enfants sont les joueurs et le but est tout 

simplement de compter dans le filet adverse. 

 

 

 

2. Escalade (activité de plein air): Sur notre tour de 24 pieds de hauteur, vous 

pourrez mettre au défi vos talents de grimpeur.   

 

3. Tir à l'arc (activité de plein air): Défis de tous genres dans cette activité où la 

concentration et la dextérité manuelle font de vous un archer sensationnel.   

 

 

 

 

4. Hébertisme (activité de plein air) : Des épreuves adaptées à chaque enfant.  

Utilisant à la fois l’agilité, la dextérité et la motricité.  Épreuves au sol et en hauteur.  

Du plaisir pour tous ! 

 



5. Disque-golf en forêt (nouveau) (activité de plein air): Ce nouveau sport se 

joue en forêt. Les jeunes auront la possibilité de manier à la fois un frisbee pour 

atteindre les différentes cibles, mais aussi pour réussir en moins de coup possible le 

parcours.  

 

 

6. Survie en forêt (activité de plein air): Quoi de plus inquiétant que d’être perdu 

en forêt, sans eau et sans nourriture. Cette activité vous permettra d’expérimenter 

différents styles d’abris temporaires.  

 

7. Activité boussole (Activité d’orientation) : Suite à l'apprentissage du 

fonctionnement de la boussole, vous serez lancés dans un circuit traversant le parc où les 

énigmes seront d’une aide précieuse pour ne pas se tromper.  

         

8. La cité des dragons (jeu de coopération et d’entraide): Dans les profondeurs 

des ténèbres, 12 obstacles à franchir, 12 défis différents et 12 aventures à terminer 

pour sortir du royaume de la cité des dragons.  Travail d’équipe, débrouillardise et 

plaisir seront au rendez-vous ! 

 

 

 

 



9. Les épreuves du roi (olympiades) : Nul ne sait vraiment pourquoi, mais le fou du roi 

est devenu complètement rigolo.  Il s’amuse à lancer des défis et à divertir tous ceux qui 

viennent le voir. 

  

 

 

10. Clue (jeu de recherche) : Toutes les personnes sont suspectées pour être celui ou celle 

qui a dérobé la précieuse couronne du maître des lieux.  Mais qui a dérobé le tout, dans quel 

endroit et surtout, avec quel objet le crime fut-il commis ! À vous de le découvrir ! 

 
 

11. Cache-cache (nouveau) (activité de recherche) : Sur un territoire de 1 km 

carré, les participants auront à trouver les bornes et les caches qui leur permettront 

d’élucider le code mystère. Un chrono est lancé, vous n’avez que 50 minutes pour 

trouver ce que vous cherchez !   

 

12.  Le royaume d’en haut (grand jeu): Lorsque sur le même territoire deux royautés se 

côtoient, il arrive parfois que des petits accrochages surviennent.  Alors rien de plus facile 

pour régler des conflits que de s’amuser un peu!  

 



13. Roi de la montagne (nouveau) (grand jeu): Les jeux sont faits ! Nul ne peut 

s’en sortir à moins un incroyable travail d’équipe. Le bu est de récupérer les 10 

diamants volés.  La manière, gravir une montagne pour y arriver. Le seul problème, 

3500 balles sont là pour vous empêcher d’arriver à votre but final.   

 

14. La cabane en forêt (nouveau) (défi de groupe): Dans la forêt, une cabane 

perdue. L’objectif : réussir à trouver tous les indices pour ouvrir la porte et subtiliser 

le trésor du chasseur. Mais n’oubliez pas une chose, ne réveillez surtout pas celui-ci 

… 

 
 

15. Mission impensable (nouveau) : Deux équipes s’affrontent, l’une pour 

traverser le mot code d’un côté à l’autre de la forêt et l’autre pour empêcher que 

cela se produise. Qui réussira à gagner cette course contre la montre ?  

  

16. Virvolte-action (nouveau) : Le travail d’équipe est essentiel pour protéger ce 

qui vous permettra de gagner la partie.  10 corbeilles grillagées dispersées sur un 

terrain dans lesquelles il faut aller déposer le plus de balles possibles.    

 

En cas de pluie : Il est à noter que nous accueillons les groupes même en cas de pluie. 

Les enfants devront par contre s’habiller convenablement avec un imperméable et des 

bottes de caoutchouc car des déplacements sous la pluie seront effectués d’un 

chapiteau à l’autre.  

 

 


